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Bevezető 
 

A Csongrád Megyei Pedagógiai Szakszolgálat az 

EFOP-3.1.6-16-2017-00020 pályázat keretében 

olyan kiadványok összeállítására vállalkozott, 

melyek segítik a szakembereket a különleges 

bánásmódot igénylő gyermekek ellátásában, a 

pedagógiai szakszolgálati feladatok 

értelmezésében, és hozzájárulnak ahhoz, hogy a 

pedagógusok és a szülők könnyebben 

eligazodjanak a szolgáltatások rendszerében. 

 

A különböző témákhoz kapcsolódó 

feladatgyűjtemények olyan tevékenységeket 

tartalmaznak, melyek játékos formában, mind 

otthoni, mint osztálytermi környezetben erősítik 

a terápiás/fejlesztő munka jótékony hatásait. 

A kiadványok megtekinthetők és letölthetők az 

intézmény honlapjáról. 

www.csmpsz.hu 

 
 

 

  

http://www.csmpsz.hu/


A játék tartalma: 
 

 Kártyák 

 Automatizálandó hangonként: TY – 8 db. 

kártya, GY -24 db kártya, NY – 24 db kártya, 

6 db megsemmisítő kártya (bomba – ty, ty, ty, 

vágtató ló – gy, gy, gy, óriásfogú nyúl – ny, ny, 

ny) 

 Az automatizálandó hangok szóanyaga: 

TY: hattyú, kártya, konty, kutya, kutyaól, 

ponty, pötty, tyúk. 

GY: gyík, gyeplő, gyom, győz, Gyuszi, 

gyékény, gyűszű, gyűjt, négy, hegy, megy,  

légy, ágy, fagy, nagy, meggy hangya, angyal,  

ágyú, bogyó, hagyma, kígyó,  kagyló, figyel. 

NY: nyúl, nyom, nyelv, nyél, nyíl, nyalóka, 

nyávog, nyak, fény, kémény, kötény, növény, 

lány, mellény, legény, függöny, dinnye, fenyő, 

könnyű, könyök, anya, áfonya, konyha, 

tanya. 

 

A játékhoz szükséges kártyák letölthetőek a 

www.csmpsz.hu/tile/logopediai-tarsasjatek-

beszedhangok-automatizalasahoz/  

weboldalról 

  



Játékszabály 
 

Javasolt egyszerre 32 kártyával játszani, azaz 

egy hangot automatizálni. 

 

A 32 kártyát össze kell keverni és képpel 

lefelé fordítva egy 4 x 8 kártyás négyszögben 

sorba rendezni. Kiszámoló mondókával 

döntjük el, ki kezdi a játékot. A mindenkori 

soron következő játékos maga dönti el, hogy 

egy, kettő, három vagy négy kártyát szeretne 

felfedni, de már egy vagy két kártya felfedése 

után önként abba is hagyhatja a húzást. A 

cél az, hogy minden játékos a lehető legtöbb 

olyan kártyát gyűjtsön, amelyen ty, gy vagy 

ny hangot tartalmazó szó képe van. Például, 

aki elsőre egy ty-s kártyát talál, megtarthatja 

azt és abbahagyhatja a felfordítást, hiszen 

egy nyereménye már biztosan lesz. 

Kockáztathat is, és további kártyákat is 

felfordíthat. Amint egy bombát, óriásfogú 

nyulat vagy vágtató lovat talál, pórul jár. 

Minden, abban a körben talált célhangot 

tartalmazó kártyát újra vissza kell tennie 

lefordítva, a játékos semmit sem kap, és a 

következő játékos kerül sorra. A játék lényege 

tehát az, hogy a játékos szabadon dönt 

mennyi kártyát fed fel (1-4), mielőtt 

megsemmisítő kártyát talál. Ha már mind a 



24 célhangot tartalmazó kártya a játékosok 

kezében van, vége a játéknak. Az nyer, aki a 

legtöbb olyan kártyát találta, amelyen olyan 

kép van, amelynek a neve a célhangot 

tartalmazza. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



TY – 8 db kártya 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 



Megsemmisítő kártyák - 6 db 

            

              
 

         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



NY-24 kártya 

 
 

                
 

 

              
 

                     
 



         
 

     
 

     



      
 

 

 
 

       
 

 

 
 

      



     
 

 

 

       
 
 

 

        



GY-24 kép 

 

                  
 

 

 
 

              
 

 

 

 

                



     
 
 

             
 

 

    
 

 



      
 
 

                
 

 

            



      
 

 

        
 

                 


