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Bevezet§

A Csongrad Megyei Pedagogiai Szakszolgalat az
EFOP-3.1.6-16-2017-00020 palyazat keretében
olyan kiadvanyok Osszeallitasara vallalkozott,
melyek segitik a szakembereket a kuldnleges
banasmodot igénylé gyermekek ellatasaban, a
pedagogiai szakszolgalati feladatok
értelmezésében, és hozzajarulnak ahhoz, hogy a
pedagogusok és a szulék koénnyebben
eligazodjanak a szolgaltatasok rendszerében.

A kulonb6z6 témakhoz kapcsolodo
feladatgytijjtemények olyan tevékenységeket
tartalmaznak, melyek jatékos formaban, mind
otthoni, mint osztalytermi kérnyezetben erdésitik
a terapias/fejleszt6 munka jotékony hatasait.

A kiadvanyok megtekintheték és letoltheték az
intézmény honlapjarol.

www.csmpsz.hu



http://www.csmpsz.hu/

A jaték tartalma:

Kartyak

Automatizaland6 hangonként: TY - 8 db.
kartya, GY -24 db kartya, NY — 24 db kartya,
6 db megsemmisité kartya (bomba - ty, ty, ty,
vagtato 16 — gy, gy, gy, oriasfogu nyul - ny, ny,
ny)

Az automatizaland6 hangok széanyaga:

TY: hattyu, kartya, konty, kutya, kutyadl,
ponty, potty, tyuk.

GY: gyik, gyeplé, gyom, gydéz, Gyuszi,
gyekény, gyltszu, gyujt, négy, hegy, megy,
legy, agy, fagy, nagy, meggy hangya, angyal,
agyu, bogyo, hagyma, kigyo, kagylo, figyel.
NY: nyul, nyom, nyelv, nyél, nyil, nyaldka,
nyavog, nyak, fény, kémény, kétény, névény,
lany, mellény, legény, figgdny, dinnye, fenyo,
konnyt, koéonyok, anya, afonya, konyha,
tanya.

A jatékhoz sziikséges kartyak letolthetdek a
www.csmpsz.hu/tile/logopediai-tarsasjatek-

beszedhangok-automatizalasahoz/
weboldalrol




Jatékszabaly

Javasolt egyszerre 32 kartyaval jatszani, azaz
egy hangot automatizalni.

A 32 kartyat 6ssze kell keverni és képpel
lefelé forditva egy 4 x 8 kartyas négyszogben
sorba rendezni. Kiszamolé6 mondokaval
doéntjuk el, ki kezdi a jatékot. A mindenkori
soron kovetkezé jatékos maga donti el, hogy
egy, kett6, harom vagy négy kartyat szeretne
felfedni, de mar egy vagy két kartya felfedése
utan 6nként abba is hagyhatja a huzast. A
cél az, hogy minden jatékos a lehet6 legtébb
olyan kartyat gyQijtsén, amelyen ty, gy vagy
ny hangot tartalmazo sz6 képe van. Példaul,
aki elsére egy ty-s kartyat talal, megtarthatja
azt és abbahagyhatja a felforditast, hiszen
egy nyereménye mar biztosan lesz.
Kockaztathat is, és tovabbi kartyakat is
felfordithat. Amint egy bombat, oriasfogu
nyulat vagy vagtato lovat talal, porul jar.
Minden, abban a koérben talalt célhangot
tartalmazo kartyat Gjra vissza kell tennie
leforditva, a jatékos semmit sem kap, és a
kovetkez6 jatékos keril sorra. A jaték lényege
tehat az, hogy a jatékos szabadon doént
mennyi kartyat fed fel (1-4), miel6tt
megsemmisitd kartyat talal. Ha mar mind a



24 célhangot tartalmazo kartya a jatékosok
kezében van, vége a jatéknak. Az nyer, aki a
legtobb olyan kartyat talalta, amelyen olyan
kép van, amelynek a neve a célhangot
tartalmazza.



TY - 8 db kartya







Megsemmisit6 kartyak - 6 db




NY-24 kartya













GY-24 kép













